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Regulamin Miejskiej Gry Terenowej ,,Skarb Czerodziejow”

§1. Warunki uczestnictwa i zgtoszenia

1.Udziat w Grze jest bezptatny.

2.Zgtoszenia do udziatu w Grze przyjmowane sg do dnia 6 listopada 2019 r.,
mailowo na adres a.labisz@sok.strzelceopolskie.pl z dopiskiem ,gra
terenowa” lub bezposrednio w Strzeleckim Osrodku Kultury u pani Anety
Labisz (pokdj nr. 19). W dniu realizacji nalezy potwierdzi¢ uczestnictwo w
punkcie startowym, ktdory bedzie znajdowat sie na dworcu PKS w Strzelcach
Opolskich.

3.Gre mozna realizowa¢ w druzynach liczagcych max. 6 oséb, w druzynie
sktadajacej sie z 0sdb niepetnoletnich musi by¢ przynajmniej jeden petnoletni
opiekun. Preferowany wiek uczestnikdéw - powyzej 12 roku zycia.
4.Zgtoszenie powinno zawierac imie i nazwisko osoby zgtaszajgcej, imiona i
nazwiska uczestnikow, kontaktowy numer telefonu, grupe wiekowa oraz
akceptacje regulaminu.(formularz zgtoszenia w zataczniku).

5.Poprzez rejestracje w Grze Uczestnicy wyrazajg zgode na:

a) wziecie udziatu w Grze na zasadach okreslonych w niniejszym
Regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatoréw danych osobowych uczestnika w
zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o ochronie
danych osobowych z dnia 29.08.1997 z pdzniejszymi zmianami (Dz. U. 2016
r. poz. 922).

c) publikacje przez Organizatorow wizerunku Uczestnika w dokumentacji
fotograficznej i filmowej gry.
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6. Gra odbywa sie w ramach projektu ,Miejska dzungla naszych filmowych
marzen’’ dofinansowanego z programu Polsko — Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci ,,Réownac Szanse”.

§2. Zasady Gry

1.Gra odbywa sie 11 listopada 2019 r. w godzinach 11.00 — 15.00, Terenem
gry jest miejscowosc¢ Strzelce Opolskie witgcznie z wnetrzami niektdrych
budynkdw. Celem Gry jest odnalezienie Skarbu Czarodziejow.

2.Druzyny w trakcie gry poruszajg sie pieszo i wykonujg zadania
samodzielnie. Gra odbywa sie w normalnym ruchu zatem wskazana jest
szczegoblna ostroznosé ze strony uczestnikow i opiekundéw druzyn.
3.Zadaniem uczestnikéw jest odnalezienie 5 punktéw w terenie i rozwigzanie
w kazdym z nich zadan, przekazanych przez czarodziei lub inne postacie,
zwigzanych z filmem o Harrym Potterze. Za prawidtowo wykonane zadania
uczestnicy otrzymajg okreslong liczbe punktéw w formie okreslonych przez
organizatora znacznikéw. Ich liczba zalezy od jakosci wykonania zadania o
czym decydujg czarodzieje i postacie w danym punkcie kontrolnym.

4 .Kolejnos¢ realizacji jest liniowa , wykonujemy je we wskazanej kolejnosci.
Trzeba wykonaé wszystkie zadania aby dotrze¢ do Skarbu. Na realizacje
zadan uczestnicy majg czas do zakonczenia gry, czyli do godziny 14.30.
Niektore zadania dodatkowo posiadajg limit czasowy.

5.Po zakonczeniu realizacji zadan Uczestnicy powinni zgtosi¢ sie do punktu
rejestracyjnego, aby potwierdzi¢ ukoniczenie gry i uzyskany wynik.
6.Dziatanie na niekorzys¢ innych druzyn uczestniczgcych w grze powoduje
dyskwalifikacje.

7.0rganizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za dziatania uczestnikéw Gry
wykraczajgce poza zasady zawarte w niniejszym Regulaminie i polecenia
wydawane przez obstuge punktéw Gry. W kwestiach dotyczgcych przebiegu
gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze w zakresie
interpretacji Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.



§3. Zwyciezcy i nagrody

1.Zwyciezcami sg uczestnicy, ktérzy w przewidzianym czasie gry dotrg do
Skarbu i otrzymajg najwiekszg liczbe punktéw. Nagrodg gtéowng jest
zawartosc¢ Skarbu — 6 pojedynczych zaproszen na dowolny seans filmowy w
Strzelcach Opolskich, ktéry bedzie miat miejsce w Strzeleckim Osrodka
Kultury w wyznaczonym terminie w listopadzie 2019 r. Kazdy uczestnik
otrzyma nagrode pocieszenia.

2.Wreczenie dyplomoéw uczestnictwa w grze odbedzie sie podczas
uroczystego finatu gry o godzinie 15.00 w Strzeleckim Osrodku Kultury.



